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RENDERIZAR

projetos

Clientes podem avaliar os
ambientes com mais proximidade
da realidade







Configuragdes de Render

Cualidade Dimenso
(® Render Inicial Resclugdo
) Render Final Largura

) Render Profissional Alturs

Fundao

®) Cor de Fundo

Cor Principal . |

Cor Gradual »

) Imagem de Funda

Usar marca d'agua

Efeitos

Personalizada ~

1000

Luz natural @&

Habilitado %

485

Escolher imagem...

Transparéncia

GCERAR IMAGENS Afsstamento
C O /\/\ A LTA imites do piso

ntes

QU A |_ | D A D E esabilitar efeitos

=il

CONFIGURACAO DO
RENDER

0%

Luz volumétrica @ Habilitado
Luz externad Habilitado
Luz artificial G Habilitado

Cone de luz (fog) @  Desabilitado

Luz ambients

Desabilitado ™

Renderizar

Enfileirar

Fechar



Cualidade Dimensdo

@ Render Inicial Resclugao Personalizada
() Render Final Largura 1000

) Render Profissional Altura 485

Fundo Usar marca d'agua

® Cor de Fundo

Cor Principal .

Cor Gradual X

) Imagem de Funda

Escolher imagen

Transparéncia
Afastamento

Mastrar mensagem de entidades fora dos limites do piso
Ativar passagem de luz nos itens transparentes

Maostrar mensagem de alerta ao habilitar/desabilitar efeiic

Ef=itos

Luz natural &

Luz volumeétrnca @

Luz externa®
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Inicial Profissional

niveis de renderizacao




Clima

similiar ao Render Up

d Luz natural © Habilitado <
Clirna
Cor Ensclarado =
Intensidade B0% |:|
Posigdo
Altitude Azimute

50 115



Luzes Artificiais

Render Up

Real Scene

| ,;‘. Editor de Luzes
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Deslocamento

; [ O [

I_Jﬂ
I

i
i

1
4‘_ | Aplicar slteragies em:

46 luzes

Visualizagio (x)

Avangado |§ B

W&o h& propriedades disponiveis!
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Deslocamento

| Aplicar slteragies em:

Visualizagdo (¥)

A\rangado |§ B

M&o ha propriedades disponiveis!

5luzes




Luz Linear

Render Up Real Scene
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ReAL SCENE
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EFEEITO PARA.MATERIAIS
QUE POSSUEM ESTA







| REDUZIR O TEMPO
BN TRE _CEIEC S O ®ENDER |



Promob, nao sendo necessario
refazer o projeto em outro
software
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